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Visual Basic for Applications (VBA) ist eine zu den Microsoft - Office - Programmen gehörende Skriptsprache. Sie wurde aus Visual Basic (VB) abgeleitet.
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Visual Basic Editor starten:
Zum Excel Arbeitsblatt wechseln:
	VBA - Befehle zur Steuerung der USB - Schnittstelle

	
	

	Befehl
	Erklärung

	OutD
	Schaltet die digitalen Ausgänge einzeln an.

OutD 3  →  Schaltet den digitalen Ausgang 3 an.

	Out
	Wird verwendet, wenn mehrere digitale Ausgänge gleichzeitig angesteuert werden sollen. Die Kanäle werden über 2er - Potenzen angesteuert.
Ausgang 1 = 2^0; 2 = 2^1; 3 = 2^2; …
Die Summe der 2er - Potenzen ergibt die Steuerzahl.

Out 13  →  Schaltet die Ausgänge 1, 3 und 4 an.
(2^0 + 2^2 + 2^3 = 1 + 4 + 8 = 13)

Out 0  →  Schaltet alle digitalen Ausgänge aus.

Out 255  →  Schaltet alle digitalen Ausgänge ein.

	ClearD
	Schaltet die digitalen Ausgänge einzeln aus.
ClearD 3  →  Schaltet den digitalen Ausgang 3 aus.

	ClearAllD
	Schaltet alle digitalen Ausgänge aus.

	InpD
	Fragt die digitalen Eingänge einzeln ab. Es werden die Werte „True“ (geschlossen) oder „False“ (geöffnet) geliefert.
InpD(3)  →  Fragt ab, ob der Eingang 3 geschlossen (True) oder geöffnet (False) ist.

	Inp
	Liefert eine Zahl (ähnlich wie bei Out). Die Ausgänge 1 bis 5 liefern eine Zahl von 2^0 bis2^4 oder eine Summe aus diesen.
Inp  →  Liefert den Wert 31, wenn alle 5 Eingänge geschlossen sind.
(2^0 + 2^1 + 2^2 + 2^3 + 2^4 = 1 + 2 + 4 + 8 + 16 = 31)

	InpA
	Fragt die analogen Eingänge einzeln ab. Es werden Werte zwischen 0 und 255 geliefert.
InpA(1)  →  Fragt den Wert am Eingang 1 ab.

	Sleep
	Unterbricht das Programm für x Millisekunden.
Sleep 5000  →  Das Programm wird für 5 Sekunden unterbrochen

	Wait
	Fügt man folgende Funktion in sein VBA - Programm ein, ist es möglich für einen bestimmten Zeitraum die Programmausführung anzuhalten, dabei aber weitere Aktionen (Formularbedienung usw.) zuzulassen.

Public Function Wait (MilliSekunden As Double)


Dim I As Double, Ende As Double


Ende = MilliSekunden / 100


Do While I < Ende


Sleep 100


DoEvents


I = I + 1


Loop


End Function

Wait 5000  →  Das Programm wird für 5 Sekunden angehalten. Dabei sind weitere Aktionen (Formularbedienung) zugelassen.


	VBA - Befehle (allgemein)

	
	

	Befehl
	Erklärung

	DoEvents
	Mit DoEvents werden weitere Aktualisierungen zugelassen.

Beispiel: Mit einem Button wird eine Endlosschleife gestartet, die mit einem zweiten Button gestoppt werden kann. Normalerweise wäre Excel nach dem Start der Schleife blockiert.

	Option Explicit
	Legt fest, dass alle Variablen definiert / deklariert werden – Zwecks Verhinderung von Fehlern!

	Dim … As …
	Variablen werden mit der Dim - Anweisung definiert / deklariert. 

Beispiel: Dim a As Integer, b As String (oder kürzer: Dim a%, b$)
→  Die Variable a wird als Integer (ganze Zahlen zwischen -32768 und 32767) und b als String (Zeichenkette oder Text) deklariert.

	Const
	Legt eine Konstante fest. Konstanten sind read - only "Variablen", die immer dann verwendet werden, wenn eine bestimmte Zahl öfter im Programm vorkommt und man diese an allen Stellen im Programm auf einmal ändern will und nicht an jeder Stelle einzeln.

→ Const mwst = 19 (Konstante für die Mehrwertsteuer - hier: 19)

	MsgBox
	Eine Meldung wird mit der Message box (MsgBox) am Bildschirm ausgegeben.

Sub Textmeldung()


var = MsgBox("Technik ist super!", vbOKOnly, "Ergebnis")

End Sub
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var = MsgBox(“Text“, Schaltflächen, “Titel“): Als Text ist die auszugebende Nachricht einzusetzen. Schaltflächen enthält einen Wert, der die gewünschten Schaltflächen des Dialogs (z.B. OK, Abbrechen, …) angibt und Titel ist der Text, der in der Titelleiste des Dialogs erscheinen soll. Die Variable (hier: var) nimmt den Rückgabewert des Dialogs auf, der angibt, welche Schaltfläche des Dialogs angeklickt wurde.

	Inputbox
	Der User wird zu einer Eingabe mit Hilfe der Inputbox aufgefordert.

Sub Workbook_Open()


Dim x As String


Do


x = InputBox("Bitte Passwort eingeben: ", "Login")


Loop Until x = "test"


End Sub

Beim Öffnen der Excel - Arbeitsmappe erscheint die Inputbox. Die Eingabe-aufforderung erscheint so lange, bis der Benutzer das "Passwort" erraten hat.

	

	VBA - Rechenzeichen

	
	

	Zeichen
	Erklärung

	+
	Addition

	-
	Subtraktion

	*
	Multiplikation

	/
	Division

	^
	Potenziert mit dem angegebenen Exponenten (2^3 = 8)

	Mod
	Liefert den ganzzahligen Rest bei der Division zweier Zahlen

(7 Mod 3 = 1, weil 7 : 3 = 2 mit Rest 1 ist)

	&
	Zusammenfügen von Zeichenketten

	VBA - Verzweigungen und Schleifen

	
	

	Befehl
	Erklärung

	If
Bedingung
Then

Befehle

End If
	
Sub Workbook_Open()


Dim x As String

x = Inputbox( "Ihr Name: ", „Frage“)

If x = "Hugo" Then

msgbox "Hallo Hugo!"

End If


End Sub

	If
Bedingung
Then

Befehle

Else


Befehle
End If
	Die Anweisungen/Befehle nach Else werden dann ausgeführt, wenn der Vergleich nicht stimmt. (Else = sonst).

	If
Bedingung
Then

Befehle

ElseIf
Bedingung
Then


Befehle

Else


Befehle
End If
	Mit einem (oder mehreren) ElseIf kann man mehrere Bedingungen einfügen.
Die ElseIf - Überprüfung findet nur dann statt, wenn der vorhergehende 
IF - Vergleich nicht stimmte. Stimmt nichts von allen Vergleichen, wird der Else - Teil ausgeführt.

Private Sub Workbook_Open()


Dim x As String


x = InputBox("Ihr Name: ", "Frage")


If x = "Hugo" Then


MsgBox "Hallo Hugo!"


ElseIf x = "Hans" Then


MsgBox "Hallo Hans!"


Else


MsgBox "Guten Tag!"


End If


End Sub

	While
Bedingung

Befehle

Wend
	Die Schleife läuft so lange, wie die Bedingung erfüllt ist.

Private Sub CheckBox1_Click()


Dim x As Integer
‘x ist eine ganze Zahl

Do While CheckBox1 = True
‘Bedingung: Häkchen gesetzt 


DoEvents

‘Aktualisierungen zulassen

x = Inp

‘x = Eingangswert

Cells(17, 5) = x
‘Wert wird in Zelle geschrieben


Loop


End Sub

	Do 
Befehle

Loop Until Bedingung
	Die Schleife wird so lange ausgeführt, bis die Bedingung erfüllt ist.


	Exit Do
	Nur innerhalb einer Do - Loop - Schleife: Bewirkt ein sofortiges Verlassen der Schleife. Funktioniert auch mit For - Schleifen, dann aber Exit For.

	For
Bedingung  (…To…)

Befehle

Next
	Die For - Next - Schleife wird mit einer vorher definierten Anzahl an Durchläufen erzeugt (Zählschleife).

Sub Lauflicht_Click()

For i = 1 To 8

‘startet eine Schleife mit i von 1 bis 8 

OutD i

‘Setzt den digitalen Ausgang Nr. i


Sleep 500


‘wartet eine halbe Sekunde


ClearD i


‘und löscht den digitalen Ausgang wieder


Next


End Sub
Ein Klick auf den Button „Lauflicht“ schaltet nacheinander LED 1 – 8 ein.

	Goto Start
 ...
Start:
	Goto springt zu einer im Programm definierten Marke.
Eine Marke besteht aus einem Namen und einem Doppelpunkt. 

	VBA - Vergleiche (=, <, >, <=, >=, <>, And, Or, Xor, Not)

	

	Diese Vergleichstypen kann man z.B. in If - Anweisungen oder Schleifen - Bedingungen verwenden:

	If a = b Then ...
	Wenn a gleich b ist...

	If a < b Then ...
	Wenn a kleiner wie b ist...

	If a > b Then ...
	Wenn a größer wie b ist ...

	If a <= b Then ...
	Wenn a kleiner oder gleich b ist...

	If a >= b Then ...
	Wenn a größer oder gleich b ist...

	If a <> b Then ...
	Wenn a ungleich wie b ist...

	If a = b And c = d ...
	Nur wahr, wenn a = b und c = d

	If a = b Or c = d
	Nur wahr, wenn a = b oder c = d (oder beides)

	If a = b Xor c = d
	Nur wahr, wenn a = b oder c = d (aber nicht beides)

	If Not (a = b) Then ...
	Nur wahr, wenn a = b nicht stimmt.

	If ((a = b) And (c = d)) Or (a < d)

	Alles kann beliebig kombiniert werden. Wichtig: Dann Klammern verwenden ! (Besser zuviel als zuwenig)

	

	VBA - Sonstiges

	

	Befehl
	Erklärung

	Beep
	Erzeugt einen Piepston

Private Declare Function Beep Lib "kernel32.dll" (ByVal_ 
dwFreq As Long, ByVal dwDuration As Long) As Long


Sub Tonerzeug()


Dim T As Long


T = Beep(440, 1000) 'Der erste Wert 440 legt die Frequenz_ 
in Hertz fest und der zweite Wert 1000 die Dauer des_ 
Tones in Millisekunden.


End Sub

	GetKeyState
	Tastaturabfrage

Private Declare Function GetKeyState Lib "user32" (ByVal_ 
vKey As Long) As Integer

Private Sub Lauflicht1_Click()


Do While GetKeyState(65) = 0 'Abbruch mit A – Taste_ 
(ASCII-Code), alternativ GetKeyState(vbKeyA)


Out 1


Wait 100


Out 0


Wait 100


Loop


End Sub
→ Solange die Taste “A” nicht gedrückt ist läuft die Schleife.


…













































